Emil Östlin’s Idéskiss

Namn: Emil Östlin

Klass: TE3

Beskrivning av projektidén:

Jag tänker jobba som Enviormental Artist
 hos indie-teamet Berserk Games ut över det så är jag även webb ansvarig och har hand om hemsidan och forumet.
Än så länge så har vi en hemsida(Berserkgames.net) och ett forum som är länkat i hemsidan.
Ämnen som ingår:

Engelska

Virtueldesign (Multimedia)

Mattematik 

Programering

Koppling till programmet/programmålen:

Jag kommer att jobba i grupp i ett internationellt Team som har personer ifrån USA, Kanada och även Norge. 

Så både min Engelska och min förmåga att arbeta i grupp lär utvidgas.

Eftersom jag är ”Enviormental Artist” så kommer jag att använda program så som 3ds Max
, Mudbox
, ZBrush
, Sculptris
, UDK
, Och självklart så kommer jag använda papper och penna för att göra skissar på det jag gör inom 3D.
Vad vi behöver för att genomför projektet:

Vi har än så länge inte kommit på något vi skulle kunna behöva då vi har i stort sett allting som krävs för att få ihop projektet. Jag har pratat med min ”chef” inom Berserk Games om att jag har det som projekt arbete och har full tillåtelse om att vissa upp saker som vi håller på med.

 Tänkbara uppdragsgivare:

Jason Henry (Chefen inom Berserk Games)

� http://en.wikipedia.org/wiki/Level_design#Level_designer


� http://usa.autodesk.com/3ds-max/


� http://usa.autodesk.com/adsk/servlet/pc/index?id=13565063&siteID=123112


� http://www.pixologic.com/home.php


� http://www.pixologic.com/sculptris/


� http://www.udk.com/


� Kontakt: berserkgames@gmail.com





